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Papa, spielst du mit mir? 

Gemeinsam statt einsam 

Kinder wünschen sich nichts mehr, als gemeinsam mit ihren Eltern zu spielen. Das gilt 

nicht nur für die Kleinen, sondern erst recht auch für die "Großen" im Teenager-Alter. 

Doch neben der Macht des Alltags gibt es häufig viele verschiedene sowie persönliche 

Hinderungsgründe, warum gerade heute wieder nicht gemeinsam gespielt wird … 

Inhalte / Leistungen 

 Termin- und Umsetzung, Durchführung bei Ihnen zu Hause 

 vollumfängliche Spiele-Regieführung* für sorgen- und angstfreies Spielen, 

inklusive Werte, Humor und hohes intellektuelles Niveau 

 Fokussierungsmöglichkeit, um Ihr(e) Kind(er) oder auch Sie selbst in  

kognitiven, motorischen, emotionalen oder sozialen Kompetenzen  

gezielt zu fordern und fördern 

 individuelle Beratung rund um Tisch- und Brettspiele 

Angebot 

 Termin nach Absprache, Dauer zwischen einer und maximal 3 Stunden 

 ideal für Familien mit Kindern im Alter ab etwa 9 Jahren, 

Jüngere spielen mit jemand Älterem oder mit mir im Team; 

für die ganze Familie und alle Generationen, maximal 8 Personen 

 Honorar 60 € je Stunde 

Kostenloses Kennenlernen: bei Folgebuchung verrechne ich diese zu Ihren 

Gunsten vollständig mit Ihrer Erstbuchung 

(bitte sprechen Sie mich an, wenn Ihre finanziellen Möglichkeiten aktuell  

 eingeschränkt sind; wir finden bestimmt eine Lösung) 

 keine Kosten für An- und Abfahrt im Großraum München, sonst nach Absprache 

 

 

* Meine Spiele-Regieführung umfasst 

 an die Erwartungen, Voraussetzungen und Bedürfnisse der TeilnehmerInnen ausgerichtete Auswahl  

an klassischen, unbekannten und neuen Tisch- und Brettspielen 

 verständliches und zielgerichtetes Erklären der Spielregeln sowie Vermittlung von Spiele-Wissen 

 aktives Mitspielen mit dem Fokus auf  
Spaß und Lachen, Freude am gemeinsamen Spielen und Denken, wertschätzenden, niveau- und respektvollen 

Umgang untereinander, Lernerfolge für alle in den kognitiven, motorischen, emotionalen und sozialen Kompetenzen 

durch  

Steuerung der Kommunikation im Spielverlauf, situatives Eingreifen ins Spielgeschehen und ins Regelwerk, 

Begleitung und Mediation, falls Konflikte oder ungebremste Gefühle zu Tage treten 

 Motivation und Animation im wahrsten Sinne des Wortes: Erweckung von Geist und Seele 


